
วิจัยธุรกิจกีฬา (Research in Sport Business) 

รหัสวิชา: 209 304 หน่วยกติ: 3(3-0-6) 

 ค าอธิบายรายวิชา 

ศกึษาแนวคิด วตัถปุระสงค ์และหลกัการของการวิจยัทางการจดัการธุรกจิกีฬา รวมถงึระเบียบวิธีการวจิยั กระบวนการ

ออกแบบการวิจยั การก าหนดปัญหา การสรา้งและพฒันาเครื่องมือวิจยั การเลือกประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง การเก็บ

รวบรวมขอ้มลู การวเิคราะหแ์ละน าเสนอขอ้มลู การเขียนรายงานการวจิยั และการน าเสนอผลการวิจยั เพื่อใหผู้เ้รียน

สามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการตดัสินใจทางธุรกิจกีฬาไดอ้ย่างมีเหตผุล 

This course explores research concepts, principles, and methodologies applied to sports business 

management. Students will learn to identify research problems, design studies, construct and 

validate research instruments, collect and analyze data, and present research results relevant to 

sports business decision-making. 

ผลลัพธก์ารเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) 

รหัส CLO ผลลัพธก์ารเรียนรู้ ระดับ Bloom’s มิติการเรียนรู้ 

CLO 1 

(Sub 1.5) 

ระบแุละประเมินวิธีการท่ีสมเหตสุมผลในการหาขอ้มลูในประเด็น

ทางธุรกจิโดยพิจารณาจากสถานการณแ์ละขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งได ้
วิเคราะห ์(Analyze: 4) พทุธพิสยั 

CLO 2 

(Sub 2.1) 

ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการสืบคน้ขอ้มลูที่จ  าเป็น

ทางธุรกจิ 
ประยกุตใ์ช ้(Apply: 3) 

พทุธพิสยั / 

ดิจิทลั 

CLO 3 

(Sub 2.4) 

วิเคราะหข์อ้มลูทางธุรกจิเพื่อสนบัสนนุการตดัสินใจทางธุรกิจกีฬา

ได ้
วิเคราะห ์(Analyze: 4) พทุธพิสยั 

CLO 4 

(Sub 2.5) 

ประยกุตใ์ชเ้ชิงปรมิาณที่เหมาะสมในการวเิคราะหข์อ้มลูดา้นการ

จดัการธุรกิจกีฬาได ้

ประยกุตใ์ช–้ประเมินค่า 

(3–5) 

พทุธพิสยั / 

ปฏิบตัิ 

 

 แผนการสอนรายสัปดาห ์(16 สัปดาห)์ 

สัปดาห ์หัวข้อการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

1 
บทน า: ความหมาย ความส าคญั และ

วตัถปุระสงคข์องการวิจยัทางธุรกิจกีฬา 

บรรยาย อภิปราย แลกเปล่ียน

ประสบการณ ์

การมีส่วนรว่มในชัน้

เรียน (5%) 

2 
จรยิธรรมในการวิจยัและบทบาทของนกัวจิยั

ทางการจดัการกีฬา 

วิเคราะหก์รณีศกึษาและอภิปราย

กลุ่ม 

แบบทดสอบย่อยที่ 1 

(5%) 



สัปดาห ์หัวข้อการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

3 การก าหนดปัญหาและวตัถปุระสงคก์ารวจิยั กิจกรรมกลุ่ม: เขียนโจทยปั์ญหาวิจยั งานท่ี 1 

4 
การทบทวนวรรณกรรมและกรอบแนวคิดทาง

ทฤษฎี 

สืบคน้ขอ้มลูจากฐานขอ้มลูวชิาการ / 

เขียนบรรณานกุรม 
รายงานการทบทวน 

5 
การออกแบบการวจิยั: เชิงปรมิาณ vs เชงิ

คณุภาพ 

บรรยาย + เปรยีบเทียบตารางความ

แตกตา่ง 
แบบทดสอบย่อยที่ 2 

6 ประชากรและกลุม่ตวัอย่างในงานวิจยัธุรกิจกีฬา 
ฝึกออกแบบการสุ่มตวัอย่างดว้ย 
SPSS 

งานท่ี 2 

7 
การสรา้งเครื่องมือวจิยั: แบบสอบถามและแบบ

สมัภาษณ ์

Workshop: ออกแบบแบบสอบถาม

จรงิ 
การประเมินโดยเพื่อน 

8 สอบกลางภาค (เนือ้หาสปัดาหท์ี่ 1–7) สอบขอ้เขียนและออนไลน ์ 20% 

9 
การตรวจสอบความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่น

ของเครื่องมือ 
ฝึกปฏิบตัิในโปรแกรม SPSS แบบฝึกหดัปฏิบตัิ 

10 
การเก็บรวบรวมขอ้มลูและจรยิธรรมในการ

ภาคสนาม 
วางแผนการเก็บขอ้มลูจรงิ แผนงานภาคสนาม 

11 การวเิคราะหข์อ้มลูเชิงปรมิาณ ฝึกใช ้SPSS วิเคราะหข์อ้มลูเชงิสถิต ิ งานท่ี 3 

12 การวเิคราะหข์อ้มลูเชิงคณุภาพ ฝึกวิเคราะหร์หสัขอ้มลูเชิงคณุภาพ บนัทึกสะทอ้นคิด 

13 การน าเสนอและตีความขอ้มลูทางธุรกิจกีฬา 
ออกแบบกราฟ ตาราง และอินโฟ

กราฟิก 
การน าเสนอ 1 

14 
การเขยีนรายงานวิจยัและรูปแบบอา้งอิง APA 

7th 
Workshop การเขยีนรายงาน รายงานฉบบัรา่ง 

15 การน าเสนอผลงานวจิยั น าเสนอผลงานและอภิปราย 
การน าเสนอปลาย

ภาค (10%) 

16 สอบปลายภาค (ครอบคลมุทัง้รายวชิา) สอบขอ้เขียน + ส่งรายงานวจิยั 25% 

 



วิธีการจัดการเรียนรู้ 

• การบรรยายเชิงโตต้อบ 

• การท างานกลุ่มและโครงงานวจิยัย่อย 

• Workshop เครื่องมือวิจยั (SPSS, Google Form, Excel) 

• การเก็บขอ้มลูภาคสนาม 

• การน าเสนอผลงานและการประเมินรว่มกนั 

การประเมินผลรายวิชา 

องคป์ระกอบ รายละเอียด สัดส่วน 

การมีส่วนรว่มและแบบทดสอบยอ่ย เขา้ชัน้เรียน ตอบค าถาม กจิกรรม 10% 

งานและโครงงานวิจยัย่อย เขียนโจทย ์ออกแบบเครื่องมือ วเิคราะหข์อ้มลู 30% 

สอบกลางภาค ความรูค้วามเขา้ใจเนือ้หา 20% 

รายงานและการน าเสนอปลายภาค รายงานฉบบัเต็ม + น าเสนอผลงาน 25% 

สอบปลายภาค ครอบคลมุทกุหน่วยการเรียน 15% 

รวมทัง้หมด  100% 

เอกสารและสื่อการเรียนรู้ 

• Creswell, J. W. (2023). Research Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods 

Approaches (6th ed.). SAGE. 

• Gratton, C., & Jones, I. (2010). Research Methods for Sport Studies. Routledge. 

• สมนึก ภทัทิยธนี (2565). การวจิยัธุรกิจและการจดัการกีฬา. กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพม์หาวิทยาลยัเกษตรศาสตร.์ 

• ฐานขอ้มลูวิจยัทางธุรกิจกีฬา เชน่ Google Scholar, Scopus, TCI. 

 การเชื่อมโยงกับผลลพัธก์ารเรียนรู้ของหลักสตูร (PLOs Mapping) 

PLO ค าอธิบาย CLO ทีส่อดคล้อง 

PLO 1 แสดงทกัษะการวิเคราะหแ์ละการแกปั้ญหาทางธุรกจิกีฬา CLO 1, CLO 3 

PLO 2 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศสมยัใหมใ่นการบรหิารธุรกิจกีฬา CLO 2 



PLO ค าอธิบาย CLO ทีส่อดคล้อง 

PLO 3 ใชเ้ครื่องมือเชงิปรมิาณและสถิตใินการตดัสินใจ CLO 4 

PLO 4 ส่ือสารและน าเสนอผลงานวิจยัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ CLO 3, CLO 4 

 ตาราง OBE Assessment Matrix 

CLO วิธีการสอน เคร่ืองมือประเมิน ตัวชีว้ัดความส าเร็จ 

CLO 1 บรรยาย + อภิปราย แบบทดสอบ / การเขียนโจทยปั์ญหา รอ้ยละ ≥ 60 ของค าตอบถกูตอ้ง 

CLO 2 ฝึกใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ การสืบคน้ฐานขอ้มลูวชิาการ ใชฐ้านขอ้มลู ≥ 2 แหล่ง 

CLO 3 โครงงานวิเคราะหข์อ้มลู รายงานผลวิเคราะห ์SPSS การตีความถกูตอ้ง ≥ 70% 

CLO 4 โครงงานเชงิปรมิาณ รายงานวจิยัฉบบัสมบรูณ ์ วิเคราะหเ์ชิงสถติิถกูตอ้ง ≥ 70% 

 


